Elige tu Personaje
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Instrucciones

Cada jugador o equipo debe alegir un personaje de la casilla "Elige tu personaje”,
marque el personaje seleccionado para no olvidarlo. Cada jugador o equipo debe
mantener en secreto su personaje.

Luego, cada jugador o equipo toma turnos, y en cada turno deben hacer una
pregunta para adivinar el personaje del adversario.

Ejemplo de pregunta:

¢Tu personaje es rojo? No es necesario que se modele en el sistema de Comunicacion
Aumentativo Alternativo toda la oracidn, se puede trabajar solo con palabras clave,
por ejemplo "rojo" en este caso y seleccionar la palabra "rojo" en el sistema cada vez
que se diga esta palabra. Si el adversario responde que su personaje SI es rojo,
entonces el jugador debe tachar todos los elementos que no sean rojos.

Para poder volver a utilizar este juego en varias ocasiones, sugerimos plastificarlo y
asi poder jugar con marcadores de pizarra.
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